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Διδακτικό Πακέτο 11: Ασύγχρονη Δραστηριότητα
Δημιουργός Δραστηριότητας: Γεωργία Κων/τία Καραγιάννη

1. Ταυτότητα Δραστηριότητας

Γνωστικό αντικείμενο:
Αγγλικά
Σύνδεση με ενότητα σχολικού εγχειριδίου:
Αγγλικά Γ' Γυμνασίου, Unit 1, Lesson 2: "The Seven Wonders"
Προφίλ μαθητών:
Μαθητές/τριες Γ' Γυμνασίου, ηλικίας 14-15 ετών, μεικτής τάξης, με ελληνική εθνικότητα στην πλειοψηφία τους και 2-3 αλλοδαπούς μαθητές. Το κοινωνικο-οικονομικό επίπεδο είναι μεσαίο, με καλή πρόσβαση σε τεχνολογικά μέσα. 
Επίπεδο γλωσσομάθειας:
A2+ έως B1-
Χρονική διάρκεια: 25 λεπτά

Προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών:
· Βασικό λεξιλόγιο περιγραφής τοπίων και μνημείων στα Αγγλικά 
· Χρήση Past Simple και Present Perfect 
· Βασικές δεξιότητες χρήσης Η/Υ και πλοήγησης στο διαδίκτυο 
· Εξοικείωση με την πλατφόρμα e-class  
· Ικανότητα συνεργασίας σε ομάδες 
Σκεπτικό / Τεκμηρίωση της δραστηριότητας
Η δραστηριότητα "Digital Collaborative Brainstorming: From Ancient to Modern Wonders" αποτελεί μια καινοτόμο προσέγγιση στη διδασκαλία της ενότητας των ‘’Επτά Θαυμάτων’’, μετατρέποντας την ψηφιακή πλατφόρμα από απλό μέσο παρουσίασης σε δυναμικό περιβάλλον συνεργατικής οικοδόμησης γνώσης.
Η δραστηριότητα αξιοποιεί το Padlet ως κεντρικό εργαλείο διαδραστικού καταιγισμού ιδεών, ενσωματωμένο στην πλατφόρμα e-class, σε συνδυασμό με το Forum για ψηφοφορία και το collaborative document για σύνθεση. Το Padlet επιλέχθηκε γιατί επιτρέπει την ταυτόχρονη συνεισφορά όλων των μαθητών σε πραγματικό χρόνο, την άμεση οπτικοποίηση ιδεών και την πολυμεσική έκφραση (κείμενο, εικόνες, βίντεο). Το Forum προσφέρει δομημένη διάδραση και δημοκρατική διαδικασία επιλογής, ενώ το collaborative document επιτρέπει τη συλλογική σύνθεση.
Μέσω της διερευνητικής και συνεργατικής μάθησης, οι μαθητές μετατρέπονται από παθητικούς δέκτες σε ενεργούς δημιουργούς περιεχομένου. Η προστιθέμενη αξία έγκειται στην ανάπτυξη κριτικής σκέψης (σύγκριση ancient-modern), δημιουργικότητας (πρόταση νέων θαυμάτων), ψηφιακών δεξιοτήτων και αυθεντικής επικοινωνίας στα Αγγλικά μέσα από την τεχνολογία.
2. Αναμενόμενα μαθησιακά αποτελέσματα
(α) σε σχέση με το γνωστικό αντικείμενο 
· Να χρησιμοποιήσουν λεξιλόγιο περιγραφής μνημείων και επιχειρηματολογίας στα Αγγλικά
· Να συγκρίνουν και να αντιπαραβάλλουν αρχαία και σύγχρονα επιτεύγματα
· Να αιτιολογήσουν τις επιλογές τους με επιχειρήματα στα Αγγλικά
· Να αναπτύξουν δεξιότητες σύντομης περιγραφικής γραφής 

(β) σε σχέση με τη χρήση της τεχνολογίας
· Να αξιοποιήσουν αποτελεσματικά το Padlet για οπτικό brainstorming 
· Να χρησιμοποιήσουν το Forum για δομημένη διάδραση 
· Να συνεργαστούν σε πραγματικό χρόνο μέσω ψηφιακών εργαλείων 
· Να δημιουργήσουν και να οργανώσουν πολυμεσικό περιεχόμενο
(γ) σε σχέση με τη μαθησιακή διαδικασία και τις γνώσεις για τον κόσμο
· Να αναπτύξουν κριτική σκέψη μέσω σύγκρισης και αξιολόγησης 
· Να καλλιεργήσουν τη διαπολιτισμική κατανόηση 
· Να ενισχύσουν τις δεξιότητες συνεργασίας και ψηφιακής επικοινωνίας 
· Να αναγνωρίσουν τη σύνδεση παρελθόντος-παρόντος-μέλλοντος
3. Αναλυτική περιγραφή
1η Δραστηριότητα: Digital Collaborative Brainstorming: From Ancient to Modern Wonders"
Διάρκεια: 25’
Είδος δραστηριότητας: Διαδραστικός καταιγισμός ιδεών με συνεργατική σύνθεση
Οργάνωση τάξης: Ατομική εργασία → Εργασία σε ζευγάρια → Ολομέλεια
Ρόλος και ενέργειες του εκπαιδευτικού: Ο εκπαιδευτικός λειτουργεί ως διευκολυντής, συντονιστής και εμψυχωτής. Προετοιμάζει το ψηφιακό περιβάλλον, καθοδηγεί τις μεταβάσεις μεταξύ των φάσεων, παρακολουθεί την πρόοδο σε πραγματικό χρόνο, παρέχει γλωσσική υποστήριξη όπου χρειάζεται και συντονίζει την τελική σύνθεση.
Φάσεις υλοποίησης:
Φάση 1: Warm-up & Introduction (3')
· Ο εκπαιδευτικός προβάλλει στον διαδραστικό πίνακα το Padlet wall με τίτλο "Wonders Through Time"
· Παρουσιάζει τρεις στήλες: "Ancient Wonders", "Modern Wonders", "Future Wonders"
· Δίνει ένα γρήγορο παράδειγμα προσθέτοντας ο ίδιος μια καταχώρηση
Φάση 2: Individual Brainstorming (7')
Ενέργειες μαθητή: 
· Κάθε μαθητής συνδέεται στην πλατφόρμα από τον υπολογιστή του 
· Προσθέτει τουλάχιστον 2 καταχωρήσεις σε οποιαδήποτε στήλη επιθυμεί 
· Κάθε καταχώρηση περιλαμβάνει: 
-Όνομα του θαύματος
-Σύντομη περιγραφή (30-40 λέξεις στα Αγγλικά)
-Μία εικόνα (από το διαδίκτυο ή τη βιβλιοθήκη της πλατφόρμας)
-2-3 επίθετα που το χαρακτηρίζουν
· Βλέπουν σε πραγματικό χρόνο τις προσθήκες των συμμαθητών τους
Πηγές - Εργαλεία: Padlet ενσωματωμένο στην e-class, διαδικτυακές πηγές για εικόνες
Φάση 3: Pair Interaction & Evaluation (8')
Ενέργειες μαθητών:
· Σχηματίζουν ζευγάρια με τον διπλανό τους
· Εξερευνούν μαζί το Padlet και επιλέγουν: 
· Το πιο εντυπωσιακό ancient wonder (εκτός από αυτά που πρόσθεσαν)
· Το πιο σημαντικό modern wonder
· Το πιο πιθανό future wonder
· Σχολιάζουν (comment) σε τουλάχιστον 3 καταχωρήσεις άλλων, προσθέτοντας: 
· Μία ερώτηση ή
· Μία πρόσθετη πληροφορία ή
· Μία σύγκριση με άλλο θαύμα
· Χρησιμοποιούν reactions (emoji) για να δείξουν τις προτιμήσεις τους
Φάση 4: Voting & Ranking (4')
Ενέργειες μαθητών:
· Μεταβαίνουν στο Forum της πλατφόρμας
· Συμμετέχουν σε 3 quick polls: 
· "Which ancient wonder should everyone visit?"
· "Which modern wonder best represents our era?"
· "Which future wonder would change the world most?"
· Βλέπουν τα live results και τη δημιουργία της "Class Top 3" λίστας
Φάση 5: Collaborative Synthesis (3')
Ενέργειες μαθητών:
· Όλη η τάξη συνεργάζεται για να δημιουργήσει έναν "Class Statement" (2-3 προτάσεις)
· Χρησιμοποιούν το collaborative document (Google Doc ενσωματωμένο)
· Απαντούν στην ερώτηση: "What makes something a 'wonder' in any era?"
· Ο εκπαιδευτικός προβάλλει το κείμενο live καθώς γράφεται
· 2-3 μαθητές αναλαμβάνουν να πληκτρολογήσουν τις ιδέες που προτείνει η τάξη

Αποτελέσματα της δραστηριότητας: Οι μαθητές θα έχουν δημιουργήσει ένα πλούσιο, διαδραστικό ψηφιακό περιβάλλον με πάνω από 50 προτάσεις για τα «θαύματα» (wonders), θα έχουν αλληλεπιδράσει στα Αγγλικά μέσω σχολίων και ψηφοφοριών, και θα έχουν συν-δημιουργήσει ένα κοινό κείμενο που συνθέτει τις απόψεις τους.

4. Φύλλο Εργασίας 
Digital Brainstorming Worksheet: "Wonders Through Time"
Phase 1: Your Contributions (7 minutes)
Access the Padlet through our e-class platform and add:
Entry 1 - Choose your column: □ Ancient Wonder □ Modern Wonder □ Future Wonder
· Name: _________________
· Description (30-40 words): What makes it wonderful?
· 3 Adjectives: _________, _________, _________
· Add 1 image
Entry 2 - Choose a different column: □ Ancient Wonder □ Modern Wonder □ Future Wonder
· Name: _________________
· Description (30-40 words): Why is it important?
· 3 Adjectives: _________, _________, _________
· Add 1 image
Phase 2: Pair Exploration (8 minutes)
With your partner, explore the Padlet and select:
· Most impressive ancient wonder: _________________ Why? _________________
· Most significant modern wonder: _________________ Why? _________________
· Most likely future wonder: _________________ Why? _________________
Comment on 3 different entries with:
1. A question about _________________
2. Additional information about _________________
3. A comparison between _________________ and _________________
Phase 3: Class Voting (4 minutes)
Vote in the Forum polls and record the class results:
· Top Ancient Wonder: _________________
· Top Modern Wonder: _________________
· Top Future Wonder: _________________
Phase 4: Reflection
What pattern do you notice in what makes something a "wonder"?
Language Support Box:
· Describing: spectacular, innovative, groundbreaking, timeless, revolutionary
· Comparing: whereas, in contrast to, similarly, unlike, both...and
· Expressing opinion: I believe, in my view, it seems to me, I would argue
Success Criteria: 
✓ Added 2 complete entries with images 
✓ Used English throughout 
✓ Commented on others' work 
✓ Participated in voting 
✓ Contributed to class synthesis

Σύνδεσμος ή απόκομμα οθόνης με τη δραστηριότητα
https://padlet.com/jimfayo806/digital-collaborative-brainstorming-from-ancient-to-modern-w-l9nqweh1byct2b3
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